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I. ОРГАНИЗАЦИОННО-МЕТОДИЧЕСКИЙ РАЗДЕЛ 
 

Цель изучения дисциплины: развитие способности осуществлять обучение 
учебному предмету на основе использования предметных методик и применения со-
временных образовательных компьютерных технологий, обеспечивающих достиже-
ние метапредметных, предметных и личностных результатов. Формирование спо-
собности анализировать информационные потребности целевой аудитории интер-
нет-контента и готовить коммуникативный продукт по результатам полученных 
данных. 

 
Задачи изучения дисциплины: 

− изучить основные принципы создания web-дизайна мультимедиа; 
− изучить основы проектного процесса web-дизайна; 
− исследовать перспективные направления развития web-дизайне; 
− научить создавать растровые композиции для использования в web-дизайне 

мультимедиа; 
− научить создавать элементы покадровой анимации для в web-дизайне мульти-

медиа. 
 
Место дисциплины в структуре ОПОП: реализуется в рамках части, форми-

руемой участниками образовательных отношений, блока Б1. Дисциплины (модули). 
 

Планируемые результаты обучения по дисциплине: 
Код 

компетенции 
Индикаторыдостижения 

компетенции 
Планируемые результаты 
обученияпо дисциплине 

ПКС-1 
 

Знать: 
− основы частных(ой) методик(и) 

обучения по русскому языку и 
литературе; 

− характеристики личностных, 
метапредметных и предметных 
результатов учащихся в контек-
сте обучения русскому языку и 
литературе (согласно ФГОС и 
примерной учебной програм-
мы); 

− современные образовательные 
технологии и методические за-
кономерности их выбора; 

− методы контроля, оценивания и 
коррекции результатов обуче-
ния русскому языку и литерату-
ре. 

Знает: 
− основы web-дизайна мультиме-

диа; 
− характеристики личностных, 

метапредметных и предметных 
результатов учащихся в контек-
сте обучения web-дизайну; 

− современные образовательные, 
компьютерные и информацион-
но-коммуникативные техноло-
гии и методические закономер-
ности их выбора; 

− методы контроля, оценивания и 
коррекции результатов проект-
ной деятельности. 

Уметь: 
− проектировать рабочую про-

грамму по русскому языку и ли-
тературе; 

Умеет: 
− создавать мультимедиа-проекты 

в сети «Интернет»; 
− проектировать и реализовывать 
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− проектировать и реализовывать 
различные формы обучения и 
организации внеурочной дея-
тельности обучающихся по рус-
скому языку и литературе, 
обеспечивающие достижение 
метапредметных, предметных и 
личностных результатов. 

различные формы обучения 
web-дизайну мультимедиа, 
обеспечивающие достижение 
метапредметных, предметных и 
личностных результатов. 

Владеть: 
− методами обучения по русскому 

языку и литературе и методикой 
их выбора с учетом особенно-
стей содержания учебного ма-
териала, возраста и образова-
тельных потребностей обучае-
мых; 

− современными образователь-
ными технологиями, обеспечи-
вающими достижение мета-
предметных, предметных и 
личностных результатов обу-
чающихся; 

− методами контроля, оценки и 
коррекции результатов обуче-
ния русскому языку и литерату-
ре. 

Владеет: 
− методами обучения web-

дизайну и методикой их выбора 
с учетом особенностей содер-
жания учебного материала, воз-
раста и образовательных по-
требностей обучаемых; 

− современными образователь-
ными компьютерными техноло-
гиями, обеспечивающими дос-
тижение метапредметных, 
предметных и личностных ре-
зультатов обучающихся; 

− методами контроля, оценки и 
коррекции результатов обуче-
ния web-дизайну. 

ПКС-3 
 

Знать: 
− основы управления наполнени-

ем сайта, совокупность после-
довательных действий, направ-
ленных на обновление его кон-
тента; 

− основы создания информацион-
ных текстов для Интернет-
ресурсов; 

− основы планирования и созда-
ния визуальной оболочки сайта, 
его структуры и навигационной 
системы; 

− методические основы дополни-
тельного образования в сфере 
подготовки контент-
менеджеров. 

Знает: 
− основы web-дизайна, наполне-

нием сайта текстовой и мульти-
медиа информацией, совокуп-
ность последовательных дейст-
вий, направленных на обновле-
ние его контента; 

− основы планирования и созда-
ния визуальной оболочки web-
сайта, его структуры и навига-
ционной системы; 

− методические основы дополни-
тельного образования в сфере 
подготовки контент-
менеджеров. 

Уметь: 
− управлять наполнением сайта и 

осуществлять процесс обновле-
ния информации на нем в соот-
ветствии с потребностями посе-
тителей; 

− анализировать, создавать и ре-

Умеет: 
− создавать web-дизайн сайта, 

управлять его наполнением и 
осуществлять процесс обновле-
ния информации на нем в соот-
ветствии с потребностями посе-
тителей и современными тен-
денциями; 
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дактировать текстовый контент 
сайта; 

− работать с цифровыми инстру-
ментами и сервисами для созда-
ния и редактирования графиче-
ского контента сайта, релевант-
ного содержанию текста; 

− осуществлять образовательную 
деятельность по программам 
дополнительного образования в 
сфере подготовки контент-
менеджеров. 

− анализировать, создавать и ре-
дактировать текстовый контент 
сайта; 

− создавать макеты web-дизайна 
мультимедиа средствами ком-
пьютерной графики; 

− работать с цифровыми инстру-
ментами и сервисами для созда-
ния и редактирования графиче-
ского контента сайта, релевант-
ного содержанию текста; 

− осуществлять образовательную 
деятельность по программам 
дополнительного образования в 
сфере подготовки контент-
менеджеров 

Владеть: 
− навыками работы с текстовым и 

графическим контентом сайта, а 
именно наполнением, анализом 
и оптимизацией web-страниц в 
соответствии с задачами сайта, 
а также с информационными 
потребностями его целевой ау-
дитории; 

− навыками проектирования и 
реализации программ дополни-
тельного образования в сфере 
подготовки контент-
менеджеров. 

Владеет: 
− навыками работы с компьютер-

ной графикой, текстовым и гра-
фическим контентом сайта, 
анализом проектного решения и 
оптимизацией web-страниц в 
соответствии с задачами сайта, 
а также с информационными 
потребностями его целевой ау-
дитории и современными тен-
денциями; 

− начальными навыками проекти-
рования программ дополни-
тельного образования в сфере 
подготовки контент-
менеджеров. 

 
 

II. СОДЕРЖАНИЕ И ОБЪЕМ ДИСЦИПЛИНЫ 
с указанием количества часов, выделенных на контактную работу  

обучающихся с преподавателем (по видам учебных занятий) и на самостоя-
тельную работу  

 
Очная форма обучения 

№ 
п/п 

Наименование разделов и тем Всего Аудиторные занятия Сам. 
раб. ЛК ПЗ ЛБ 

1 2 3 4 5 6 7 
 Раздел 1. Основные принципы 

создания web-дизайна мульти-
медиа. 

35 6 5  24 

1.  Тема 1. Понятие «Информацион-
но-коммуникативные техноло-
гии», виды. История и основные 
принципы функционирования се-

6 2   4 
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ти Интернет 
2.  Тема 2. Организация защиты ин-

формации в сети Интернет при 
создании web-дизайна мультиме-
диа. 

8 2   6 

3.  Тема 3. Создание дизайна web-
сайтов с помощью онлайн серви-
сов в сети Интернет. 

15 1 4  10 

4.  Тема 4. Общие сведения о языке 
HTML. 

6 1 1  4 

 Раздел 2. Основы проектного 
процесса web-дизайна мульти-
медиа. 

30 5 5  20 

5.  Тема 5. Этапы проектирования и 
композиция в web-дизайне муль-
тимедиа. 

12 2 2  8 

6.  Тема 6. Цвет в компьютерном 
web-дизайне мультимедиа. 

6 1 1  4 

7.  Тема 7. Типографика в web-
дизайне мультимедиа. 

6 1 1  4 

8.  Тема 8. Оценка оптимальности 
проектного решения. 

6 1 1  4 

 Раздел 3. Растровые компози-
ции в web-дизайне мультиме-
диа. 

43 7 8  28 

9.  Тема 9. Основные понятия 
компьютерной графики. 
Введение в Photoshop. 

6 1 1  4 

10.  Тема 10. Вспомогательные 
режимы. Изменение разрешения 
изображения. Каналы 
изображения. 

6 1 1  4 

11.  Тема 11. Выделенные области. 
Рисование и заливка. 

6 1 1  4 

12.  Тема 12. Маски. 6 1 1  4 

13.  Тема 13. Коррекция изображений. 
Техническая ретушь. 

6 1 1  4 

14.  Тема 14. Эффекты. Работа с тек-
стом. Фильтры. 

6 1 1  4 

15.  Тема 15. Покадровая анимация в 
web-дизайне мультимедиа. 

7 1 2  4 

 Форма отчетности – зачет      

 Итого за 7 семестр 108 18 18  72 

 в т.ч. практическая подготовка 2     
 ИТОГО: 108 18 18  72 

 
Очно-заочная форма обучения (не реализуется) 
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Заочная форма обучения (не реализуется) 

 
III. ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯ ТЕКУЩЕЙ И 

ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ ОБУЧАЮЩИХСЯ 
ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

 
Текущая аттестация проводится в форме контрольной работы (в тестовой фор-

ме), реферата, творческого задания и т.д. 
 

Типовой вариант контрольной работы тестовой форме 
Раздел 1 

1. Какие базовые принципы работы характерны для информационно-
коммуникационной сети Интернет? 

Выберите несколько правильных вариантов ответов: 
a) отсутствие каких-либо официальных централизованных органов управ-

ления и контроля 
b) универсальность, стандартность и аппаратная независимость протоколов 

обмена данными 
c) динамическое согласование форматов документов 
d) доступ пользователей к сети по гендерной принадлежности 
2. Что такое HTTP? 
Выберите один правильный вариант ответа: 
a) унифицированный указатель информационного ресурса, представляю-

щий собой стандартизованную строку символов, которая указывает местонахожде-
ние документа в сети интернет 

b) протокол передачи гипертекстовых файлов 
c) стандартный язык, используемый для создания web-страниц и поддер-

живаемый всеми приложениями обозревателей 
d) все ответы верны 
3. Как называется платное или бесплатное предоставление пользователям места 

на дисках web-сервера для размещения персональных или корпоративных web-
страниц? 

Выберите один правильный вариант ответа: 
a) домен 
b) IP-адрес 
c) хостинг 
d) интернет-аддикция 
4. Как называется особым образом отформатированный текст или рисунок, со-

держащий скрытый адрес другого ресурса в сети Интернет? 
Выберите один правильный вариант ответа: 
a) дескриптор 
b) тег 
c) баннер 
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d) гиперссылка 
5. С помощью каких инструментов можно создать web-дизайн страницы? 
Выберите несколько правильных вариантов ответов: 
a) приложение MS Office 
b) специализированные редакторы документов HTML 
c) векторный графический редактор 
d) встроенные мастера или редакторы web-страниц на хостинговых серве-

рах 
6. Какие дескрипторы являются обязательными и присутствуют во всех HTML-

документах? 
Выберите несколько правильных вариантов ответов: 
a) PRE 
b) BODY 
c) HTML 
d) HEAD 
7. Какой из дескрипторов является непарным? 
Выберите один правильный вариант ответа: 
a) TITLE 
b) BODY 
c) META 
d) HEAD 
8. Какой вид интерфейса доступен в специализированных программах для соз-

дания web-дизайна мультимедиа? 
Выберите несколько правильных вариантов ответов: 
a) дизайнер 
b) cookie 
c) разделение: дизайнер + HTML код 
d) HTML код  
9. Как называется организация, предоставляющая услуги в присоединении 

пользователей к сети Интернет? 
Выберите один правильный вариант ответа: 
a) сервер 
b) домен 
c) хост-машина 
d) провайдер 
10. Какие задачи должен обязательно решить хорошийweb-дизайнер: 
Выберите несколько правильных вариантов ответов: 
a) учитывать интересы потенциальной аудитории 
b) учитывать компьютерное и программное обеспечение аудитории 
c) учитывать возможность регулярного обновления 
d) учитывать необходимость информирования аудитории о своем сайте в 

сети Интернет 
 

Раздел 3 
7 

 



1. Какая заливка в компьютерной графике называется градиентной? 
a) сплошная (одним цветом) 
b) с переходом цветов (от одного цвета к другому) 
c) заливка с использованием внешней текстуры 
d) заливка узором 
2. Строка состояния находится: 
a) в нижней части открытого изображения 
b) в верхней части поля графического редактора 
c) имеет плавающие функции 
d) строка состояния отсутствует в Photoshop 
3. Какой формат изображения не является растровым: 
a) .bmp 
b) .tiff 
c) .doc 
d) .jpeg 
4. Палитра «Навигатор» позволяет: 
a) отыскать изображение в папке 
b) изменять масштаб просмотра и прокрутки изображения в окне 
c) найти необходимые инструменты для работы 
d) палитра «Навигатор» отсутствует в Photoshop 
5. Инверсия выделения – это: 
a) вычитание выделенных областей 
b) выделенные и невыделенные области меняются местами 
c) отмена выполнения последней команды 
d) сложение выделенных областей 
6. На скольких базовых цветах основана цветовая модель RGB: 
a) 4 
b) 6 
c) 3 
d) 8 
7. Слои создаются для: 
a) форматирования абзацев текста 
b) удобства работы с фрагментами изображения 
c) настройки необходимого размера холста 
d) уменьшения размера изображения 
8. Сетка и направляющие служат для: 
a) точного размещения объектов на изображении 
b) рисования объектов 
c) задания размеров шрифта 
d) выбора цветового решения 
9. Создание снимка в палитре «История» необходимо для: 
a) записи промежуточного изображения во временный файл 
b) записи промежуточного состояния в постоянный файл 
c) временного сведения слоев 
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d) палитра «История» отсутствует в Photoshop 
10. Булевы операции над выделенными областями это: 
a) сложение выделенных областей 
b) пересечение выделенных областей 
c) сложение, вычитание и пересечение выделенных областей 
d) вычитание выделенных областей 
11. Шрифты и контуры в Photoshop это элементы:  
a) растровой графики 
b) векторной графики 
c) как растровой, так и векторной графики 
d) фрактальной графики 
12. Инструмент «Волшебная палочка» это: 
a) инструмент передвижения выделенной области 
b) инструмент инверсии выделенной области 
c) инструмент выделения области 
a) в Photoshop отсутствует такой инструмент 
13. Цветовая модель RGB основана на трех базовых цветах: 
a) желтом, синем, черном 
b) зеленом, красном, белом 
c) красном, зеленом, синем 
d) черном, белом, красном 
14. «Внутренняя тень» это: 
a) стиль слоя 
b) эффект фильтра 
c) градиент 
d) базовый примитив 
15. Палитра «История» позволяет: 
a) увидеть элементы работы, сделанные до вас 
b) увидеть цепочку шагов, сделанных вами, к данному моменту времени 
c) удалять слои 
d) создавать новые слои 
16. Разрешение измеряется: 
a) в сантиметрах 
b) в пикселях 
c) в пикселях на дюйм 
d) в дециметрах 
17. Магнитное свободное перо применяется для: 
a) создания габаритной рамки 
b) удаления изображений 
c) обводки и выделения изображений 
d) создания новых слоев 
18. Инструмент «Заплатка» применяется для: 
a) создание быстрой маски 
b) удаления части изображений 
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c) замены нежелательных объектов фрагментом фона 
d) реализации функции прозрачности 
19. Слияние слоев дает возможность: 
a) сохранить файл 
b) уменьшить размер файла перед сохранением 
c) закрыть палитру «Слои» 
d) изменить стили слоя 
20. Инструмент «Лассо» служит для: 
a) выделения областей произвольной формы 
b) для перемещения выделенной области 
c) для очерчивания краев 
d) изменения цвета фона 

 
Примерная тематика рефератов 

1. Web-дизайн в современной социокультурной среде. 
2. Искусство и современные мультимедиа технологии. 
3. Мультимедиа как культурный феномен. 
4. Современное программное обеспечение для создания web-дизайна муль-

тимедиа. 
5. Типологические признаки мультимедиа. 
6. Социальная функция мультимедийных изданий. 
7. Структура мультимедийных изданий. 
8. Эстетика минимализма в web-дизайне мультимедиа. 
9. Основы типографики в web-дизайне. 
10. Современные тенденции представления фотоиллюстраций в мультиме-

дийных изданиях. 
11. Аудиовизуальные средства мультимедиа. 
12. Генезис шрифтовых стилей в web-дизайне мультимедиа. 
13. Психология восприятия цвета в web-дизайне. 
14. Рекламный дизайн в мультимедиа и психология творчества. 
15. Средства и приемы фотокомпозиции в web-дизайне мультимедиа. 

 
Примерная тематика творческого задания 

1. Применяя приемы создания визуальных эффектов, разработать компо-
зицию с эффектом движения на тему «Спорт в жизни современного общества», ко-
торую впоследствии можно будет использовать для создания web-дизайна мульти-
медиа. Формат А4, компьютерная графика. 

2. Применяя методы коллажирования, стили слоя, режимы наложения и 
т.д., разработать декоративное оформление текстовых надписей, которые впослед-
ствии можно будет использовать для разработки web-дизайна мультимедиа. Формат 
А4, компьютерная графика. 

3. Разработать структурную схему и дизайн современного web-сайта обра-
зовательной организации. 
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Промежуточная аттестация обучающихся осуществляется в форме зачета с ис-
пользованием следующих оценочных материалов: перечень вопросов к зачету.  

 
Вопросы к экзамену 

(7 семестр, очная форма обучения) 
1. Виды информационно-коммуникативных технологий. Основные 

принципы создания web-дизайна мультимедиа. 
2. История и основные принципы функционирования сети Интернет 
3. Организация защиты информации в сети Интернет при создании web-

дизайна мультимедиа. 
4. Создание дизайна web-сайтов с помощью онлайн сервисов в сети 

Интернет. 
5. Общие сведения о языке HTML. 
6. Составляющие проектной деятельности web-дизайна мультимедиа. 
7. Этапы компьютерного проектирования мультимедиа. Типологии 

объектов мультимедиа. 
8. Трактовка понятия «композиция». Принципы композиционной 

организации мультимедиа с использованием web-технологий. 
9. Специфика процесса восприятия визуальной информации в 

компьютерном виде. Особенности восприятия вербальной информации в 
компьютерном виде. 

10. Приемы и средства композиционной организации мультимедиа с 
использованием компьютерных технологий. 

11. Цветовая гармония. Эмоционально-пространственные свойства цвета. 
Роль социокультурных факторов в оценке цвета. 

12. Этапы выбора оптимального проектного решения. Методы оценки 
дизайн-решения мультимедийных изданий, созданных с применением web-
технологий. 

13. Сравнительный анализ оптимальности проектного решения дизайн-
проектов мультимедийных изданий в сети Интернет, выполненных ведущими 
отечественными и зарубежными специалистами. 

14. История компьютерной графики. Актуальные тенденции и направления 
развития компьютерной графики. 

15. Основные понятия компьютерной графики. 
16. Особенности разработки визуальных проектов 

средствамикомпьютерной графики. 
17. Photoshop: элементы интерфейса: заголовок, полоса состояния, меню. 

Палитры. Панель инструментов и панель свойств. 
18. Операции с документом. Открытие документа. Сохранение документа. 

Закрытие файла и выход из программы. Вспомогательные режимы. Масштаб и про-
крутка изображения в окне документа. 

19. Палитра Навигатор. Направляющие. Линейки. Измерения. Изменение 
разрешения изображения. 
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20. Цветовые каналы изображения. Контроль цвета перед печатью иллюст-
рации. Преобразование цветовых моделей. Инструмент «Пипетка».  

21. Построение выделений. Уточнение границы выделения. Кадрирование 
изображения. Инструмент Рамка (Crop). 

22. Инструмент Волшебный ластик. Инструмент Фоновый ластик. 
23. Рисование и заливка. Кисти. Инструмент заливки. Рисование геометри-

ческих фигур. 
24. Создание узора. Градиенты. 
25. Маски: назначение и особенности использования. Сохранение, редакти-

рование и загрузка канала. Сложение, вычитание, пересечение каналов.  
26. Коррекция изображений. Работа с инструментом Штамп (CloneStamp). 

Инструмент Заплатка (Patch). 
27. Техническая ретушь. Размытие дефектов. Использование фильтра Пыль 

и Царапины (Dust&Scratches)  
28. Текст в Photoshop: Простой текст. Направление текста. Фигурный текст. 

Текст как слой. 
29. Художественные фильтры в Photoshop. 
30. Основы покадровой анимации в web-дизайне мультимедиа. 
 
 

IV.ПЕРЕЧЕНЬ ЛИТЕРАТУРЫ, НЕОБХОДИМОЙ ДЛЯ ОСВОЕНИЯ 
ДИСЦИПЛИНЫ 

 
5.1. Основная литература 

1. Нагаева, И. А. Основы web-дизайна. Методика проектирования / И. А. 
Нагаева, А. Б. Фролов, И. А. Кузнецов. – Москва; Берлин: Директ-Медиа, 2021. – 
237 с.: ил. – Режим доступа: по подписке. – URL: 
https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=602208 (дата обращения: 01.09.2021). – 
Библиогр. в кн. – ISBN 978-5-4499-1957-1. – Текст: электронный. 

2. Поляков, Е. А. Web-дизайн / Е. А. Поляков. — Саратов: Вузовское обра-
зование, 2019. — 188 c. — ISBN 978-5-4487-0489-5. — Текст: электронный // Элек-
тронно-библиотечная система IPR BOOKS: [сайт]. — URL: 
https://www.iprbookshop.ru/81868.html (дата обращения: 01.09.2021). — Режим дос-
тупа: для авторизир. пользователей. 

 
5.2. Дополнительная литература 

1. Лепская, Н. А. Художник и компьютер: учебное пособие / Н. А. Лепская. 
— 2-е изд. — Москва: Когито-Центр, 2019. — 172 c. — ISBN 978-5-89353-395-8. — 
Текст: электронный // Электронно-библиотечная система IPR BOOKS: [сайт]. — 
URL: http://www.iprbookshop.ru/88344.html (дата обращения: 01.09.2021). — Режим 
доступа: для авторизир. пользователей 

2. Уразаева, Т. А. Графические средства в информационных системах / Т. 
А. Уразаева, Е. В. Костромина. – Йошкар-Ола: Поволжский государственный техно-
логический университет, 2017. – 148 с.: ил. – Режим доступа: по подписке. – URL: 
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https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=483698 (дата обращения: 01.09.2021). – 
Библиогр. в кн. – ISBN 978-5-8158-1888-0. – Текст: электронный. 

 
 

V.ПЕРЕЧЕНЬ РЕСУРСОВ ИНФОРМАЦИОННО-
ТЕЛЕКОММУНИКАЦИОННОЙ СЕТИ «ИНТЕРНЕТ», НЕОБХОДИМЫХ 

ДЛЯ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 
 
№ 
пп 

Ссылка на  
информационный ре-

сурс 

Наименование разработки в 
электронной форме Доступность 

1. http://edu.ru/ Российское образование: Фе-
деральный портал. Включает-
ссылки на порталы и сайты об-
разовательных учреждений; го-
сударственные образовательные 
стандарты; нормативные доку-
менты; каталог экскурсий и 
обучающих программ. 

 
Свободный доступ 

 
 

VI.СОВРЕМЕННЫЕ ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЕ БАЗЫ ДАННЫХ  
И ИНФОРМАЦИОННЫЕ СПРАВОЧНЫЕ СИСТЕМЫ 

1.  http://www.biblioclub.ru Электронно-библиотечная 
система (ЭБС) Университетская 
библиотека онлайн 

Регистрация через университет-
ский компьютер. В дальнейшем 
предоставляется неограничен-
ный индивидуальный доступ из 
любой точки, в которой имеется 
доступ  к сети Интернет 

2.  http://www.iprbookshop.ru 
 

Электронно-библиотечная 
система (ЭБС) IPR BOOKS 

Регистрация через университет-
ский компьютер. В дальнейшем 
предоставляется неограничен-
ный индивидуальный доступ из 
любой точки, в которой имеется 
доступ  к сети Интернет 

3.  www.garant.ru 
 

Информационно-правовой пор-
тал 

Свободный доступ 

4.  www.elibrary.ru Российский информационный 
портал в области науки, техно-
логии, медицины и образования 

Свободный доступ 

5.  www.consultant.ru Российская компьютерная 
справочно-правовая система 

Свободный доступ 

 
 

VII. ЛИЦЕНЗИОННОЕ И СВОБОДНО РАСПРОСТРАНЯЕМОЕ ПРО-
ГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 

При реализации учебной дисциплины применяется следующее лицензионное и 
свободно распространяемое программное обеспечение: 
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− Microsoft Windows; 
− Microsoft Office; 
− LibreOffice; 
− Photoshopи др. 
 
 

VIII. ОБОРУДОВАНИЕ И ТЕХНИЧЕСКИЕ СРЕДСТВА ОБУЧЕНИЯ, 
НЕОБХОДИМЫЕ ДЛЯ ОСУЩЕСТВЛЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРО-

ЦЕССА ПО ДИСЦИПЛИНЕ  
Учебные занятия проводятся в аудиториях, укомплектованных специализиро-

ванной мебелью, в том числе стационарными или переносными техническими сред-
ствами обучения (проектор, экран, компьютер/ноутбук).Практическиезанятия про-
водятся в специализированных аудиториях, оснащенныхперсональными компьюте-
рами с установленным лицензионным и свободно распространяемым программным 
обеспечением и возможностью подключения к сети «Интернет». 

Самостоятельная работа проводится в кабинетах, оснащенных компьютерной 
техникой с возможностью подключения к сети «Интернет» и обеспечением доступа 
в электронную информационно-образовательную среду университета. 
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